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MODUL 2: BIG.BANG.DIGITAL
LITERATUR/LINKLISTE
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Literatur-/Linkliste Modul 2- BIG.BANG.DIGITAL

e Urban-Digital 2017: Digitalisierung erklart. In
:http://https://urban-digi igitalisierung/ (letzter Aufruf 29.03.2021)

e Dengler/Matthes 2018: Substituierbarkeitspotenziale von Berufen. Wenige Berufsbilder
halten mit der Digitalisierung Schritt. In:
https://www.iab.de/194/section.aspx/Publikation/k180213301 (letzter Aufruf 29.03.2021)

e \Verbraucherzentrale 2020: Smart Home. Das intelligente Zuhause. In:
https://www.verbraucherzentrale.de/wissen/umwelt-haushalt/wohnen/smart-home-das-i
ntelligente-zuhause-6882

e Medienpadagogischer Forschungsverband Siidwest 2020: JIM-Studie 2020. In:
| ) fs.d ien/iim-studie/2020/ ( Aufruf 29.03.2021)

e D21-Digital-Index-2020/2021: https://initiatived21 21in

e Prognose Anzahl der Smartphone-Nutzer*innen weltweit:
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/309656/umfrage/prognose-zur-anzahl-der-s
martphone-nutzer-weltweit/

o Gesellschaft fiir Medienpadagogik und Kommunikationskultur 2018. Digitalisierung

erfordert professionelle medienpadagogische Unterstiitzung. In:
https://www.gmk-net.de/wp-content/t3archiv/fileadmin/pdf/GMK-Positionspapier
aet-Standards-Profession.pdf
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Entwicklung der Web Technologien: http://www.evolutionoftheweb.com/?hl=de

(abgerufen am 3.3.21).

Job Futuromat: https://job-futuromat.iab.de/ (abgerufen am 4.4.21)
Spiekermann 2019: Digitale Ethik: ein Wertesystem flir das 21. Jahrhundert.

Klicksafe: Ethik macht klick:
https://www.klicksafe.de/materialien/ethik-macht-klick-werte-navi-fuers-digitale-leben

10 Gebote der digitalen Ethik:
https://www.klicksafe.de/fileadmin/media/documents/pdf/klicksafe Materialien/Jugendli
che/ZehnGebote DigitaleEthik Booklet.pdf

Charta digitale Vernetzung:
https://charta-digitale-vernetzung.de/die-charta-im-wortlaut/

Schaubild Maker Tools: Sandra Schon: https://sansch.wordpress.com/ (abgerufen am
04.04.2021)

Boy/Sieben 2017: Kunst & Kabel: Konstruieren. Programmieren. Selbermachen. Bausteine
flir padagogisches Making in der Jugendmedienarbeit und Ergebnisse aus dem
Praxisforschungsprojekt «Fablab mobil».

Schon/Ebner/Narr 2016: Making-Aktivitaten mit Kindern und Jugendlichen. Handbuch
zum kreativen Gestalten.

https://www.bimsev.de/n/?Freie Lernmaterialien _Making-Aktivitaeten mit Kindern un
d Jugendlichen. Handbuch zum kreativen digitalen Gestalten (abgerufen am
03.03.2021).

Methoden Analoges Programmieren: https://coding-for-tomorrow.de/downloads/
(abgerufen am 16.04.2021).

Videos:

o Automatisiertes Restaurant: http://www.youtube.com/watch?v=rfMZfxgbuCw
(abgerufen am 18.04.2021)

o lkea Raumplaner: http://www.youtube.com/watch?v=ztFOR oOvgl (abgerufen
am 18.04.2021)

o SiiBigkeiten 3D Drucker: http://www.youtube.com/watch?v=7Sig-H k6xs
(abgerufen am 18.04.2021)
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o Amazon Go: http://www.youtube.com/watch?v=NrmMk1Myrxc (abgerufen am
18.04.2021)

o Computer vs. Mensch: https://www.youtube.com/watch?v=MRG8eg7miUE
(abgerufen am 14.04.2021)

o Roboter Boston Dynamics:

https://www.youtube.com/watch?v=D Vc yDvU24&t=1s (abgerufen am

18.04.2021)
Tools Modul 2 Anwendung Link
Moodle LMS (Learning Management System) https://moodle.org
e Online- Lernen fiir Privatpersonen, Unternehmen,
Verbande, Verwaltungen, Bildungstrager,
Hochschulen und Schulen
e Kostenfrei, Premiumaccount moglich
e Mit Anmeldung und eigenem Server
Zoom e Video- Plattform fiir alle Institutionen https://zoom.us/
Freier und Premiumaccount (kostenpflichtig)
e Mit Anmeldung
Padlet e Online Pinnwand fiir kollaboratives Arbeiten https://de.padlet.com/da
e kostenfrei shboard
Cospaces EDU e Gestalten und Programmieren von 3D Welten https://cospaces.io/edu/
o Per Browser oder App erstellbar
e Spielbar iiber VRund AR
e Freier- und Premiumaccount (kostenpflichtig)
e Mit Anmeldung

Mentimeter

e Interaktives Umfrage Tool https://www.mentimeter
e kostenfrei .com
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