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Corona-Lockdown: Drastischer Anstieg von Gaming-
zeiten und Internetnutzung

Die ersten Zwischenergebnisse der Studie sind alarmierend: Bei fast 700.000 Kin-
dern und Jugendlichen ist das Gaming riskant oder pathologisch. Im Vergleich zum
Herbst 2019 nehmen die Spielzeiten unter dem Corona-Lockdown werktags um bis

Zu 75 Prozent zu.

Ahnlich problematisch wie Onlinespiele sind Social-Media-Aktivititen. Eine patho-
logische (krankhafte) Nutzung wird bei rund 170.000 Jungen und Madchen (3,2 Pro-
zent) festgestellt. Wahrend der Corona-Krise steigen die Social-Media-Zeiten werk-

tags um 66 Prozent an — von 116 auf 193 Minuten pro Tag.

,Die Nutzungszeiten der Kinder und Jugendlichen haben die grélite Vorher-
sagekraft flr ein problematisches und pathologisches Verhalten®, sagt Pro-
fessor Rainer Thomasius, Arztlicher Leiter am Deutschen Zentrum fiir Sucht-
fragen. Ob die Mediensucht durch SchulschlieBungen und eingeschrénkte
Freizeitaktivitaten tatsdchlich wéchst, soll die Ladngstschnittstudie in einer
abschlieRenden Befragung der teilnehmenden Familien im Friihjahr 2021

Zeigen.

https://www.dak.de/dak/gesundheit/dak-studie-gaming-social-media-und-corona-2295548.html#/
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Kinder, Medien und
Covid-19

Wie Kinder in 42 Landern mit

dem Lockdown in der
Coronakrise 2020 umgehen

Weltweite Studie / Zahlen in
Deutschland erhoben vom IZI
WWwWWw.izi.de

http://www.br-
online.de/jugend/izi/deutsch/publikation
/televizion/33 2020 1.htm
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Internationales Zentralinstitut fiir das
Jugend- und Bildungsfernsehen (1Z1)

KINDER, MEDIEN UND COVID-19

Esiist ein komisches
Gefuhl, rund um
die Uhr eingesperrt

ZU sein



http://www.izi.de/
http://www.br-online.de/jugend/izi/deutsch/publikation/televizion/33_2020_1.htm

B Medienfunktion Kinder in Deutschland
B Medienfunktion weltweit NRW

... wenn ich gelangweilt bin

... um mich mit meinen Freunden zu unterhalten oder
iiber gemeinsame Interessen auszutauschen

.. um Lernmaterialien zu finden

... umn zu wissen, was los ist

... um nach Informationen zu suchen

.. um von dem abzulenken, was gerade los ist

... wenn ich einsam bin

... wenn ich traurig bin

... um meinen Tag einzuteilen

...um mich von meinen 35
Familienmitgliedern zuriickzuziehen 35

... wenn ich Angst habe

36
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Abb. 3: Funktionen von Medien befragter Kinder in Deutschland vs. weltweit
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Dass meine Familie krank wird. 83

Dass ich meine Grof3eltern und andere 33
Verwandte flir lange Zeit nicht besuchen kann.

Dass unsere Urlaubsplane und 75
Veranstaltungen abgesagt werden.

Dass meine Freunde krank werden. 71
Dass ich viel Schulunterricht verpasse. 62
Dass ich krank werde. 60
Dass ich mich zuhause langweile. 59
Dass wir nie wieder in die Schule gehen konnen. 55
Dass mein Haustier krank wird. 38
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Abb. 2: Die haufigsten Angste der Kinder in Bezug auf das Coronavirus (n=4.200)



»Eine meiner Schwestern hat Asthma, meine
Oma hatte zwei Lebertransplantationen und
ist sehr empfindlich und ich habe Angst um
meine Schwester.« (Madchen, Vereinigtes
Konigreich, 10 Jahre)

NRW

»Mein Vater trinkt viel und ist jetzt nicht
mehr mit seinen Freunden unterwegs, son-

»Ich bin schon lange nicht mehr draufien dern daheim.«

gewesen und es ist ein komisches Gefiihl,
rund um die Uhr eingesperrt zu sein.« (Jun-
ge, Chile, 11 Jahre)

»Wir sind eine grofie Familie und im Moment
sind alle zu Hause, da ist es schwierig, einen
Platz zu finden, wo man von niemandem
gestort wird.« (Junge, Russland, 10 Jahre)

»Dass ich von daheim nicht fluchten kann,
wenn alles zu viel wird.« (Junge, Osterreich,
12 Jahre)

© steklo/123rf

Abb. 1: Kinder in 42 Landern (9- 13Jahre) wurden befragt, wie
sie die Coronakrise erleben, was sie tiber COVID-19 wissen
und welche Rolle die Medien in dieser Situation spielen

»lch habe Probleme mit Angstgefiihlen und
keine Freund*innen sind da, die einem helfen
konnten.« (Vereinigtes Konigreich, 12 Jahre)

»lch bin besorgt.« (Madchen, Chile, 10 Jahre)
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Einige Coronaviren sind seit mehreren Jahren
bekannt, aber dieses spezielle ist neu.

Es wird von einer auslandischen
Regierung als Waffe benutzt.

Das Verteilen von Alkohol oder Chlor auf dem Korper
totet die Viren ab, die bereits in den Korper gelangt sind.

Knoblauch zu essen, kann verhindern, dass
man mit dem Coronavirus angesteckt wird.

Ibuprofen ist eine Méglichkeit, es zu heilen.

M Deutschland richtig geantwortet
M Weltweit richtig geantwortet NRW

85
70

93

79

Abb. 4: Richtige Antworten zu Fake News — Kinder in Deutschland vs. weltweit

M sehr beunruhigt (n=938)
alles richtig beantwortet (n=938)
1 falsche Antwort (n=1.535)
2 falsche Antworten (n=1.182)
3 falsche Antworten (n=380)
alles falsch beantwortet (n=75)
0% 10% 20% 30% 40% 50%

Abb. 5: Anteil »sehr beunruhigter« Kinder im Verhaltnis zu ihrem Wissen
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FAZIT: DIE NOTWENDIGKEIT
VON QUALITATSMEDIEN

Krisen finden statt, und wie diese Pan-
demie zeigt, konnen sie Kinder welt-
weit in eine Situation bringen, die sie
so vorher noch nicht kannten. Medien
spielen insbesondere in dieser Zeit eine
wichtige Rolle, denn durch sie kommen
Kinder an Schulstoff und kdnnen mit
Freund*innen kommunizieren und
nicht zuletzt ihre Langeweile vertrei-
ben. Medien werden gerade in dieser
Zeit aber auch gezielt zur Emotions-
kontrolle eingesetzt. Umso wichtiger
ist es, dass den Kindern gerade unter
diesen besonderen Bedingungen al-
tersgerechte Medien zur Verfligung
stehen, die achtsam mit ihren Sorgen

und Noten, ihren Anliegen und Iden-

titatsthemen umgehen.

TELEVIZION

33/20201

Internationales Zentralinstitut fiir das
Jugend- und Bildungsfernsehen (1Z1)

KINDER, MEDIEN UND COVID-19

Esist ein komisches
Geftihl, rund um
die Uhr eingesperrt

ZU sein

beschreibt ein 11-jihrigerJunge aus Chile,
wie es ihm in der Coronakrise geht



Schutzlosigkeit in der Schutzsituation
SORGENTELEFONE FUR KINDER UND JUGENDLICHE IN ZEITEN

VON CORONA

Fiir eine IZI-Studie wurden
15 Mitarbeiter*innen von Sorgente-
lefonen fiir Kinder und Jugendliche
in Deutschland befragt, wie sich die
Coronakrise auf die Situation von
Kindern und ihre Tatigkeit auswirkt.

In den Interviews wird deutlich, dass
die Kollateralschaden durch den Shut-
down nicht zu unterschatzen sind. Die
Anzahl der Hilfeanrufe hat sich deut-
lich erhoht und Konflikte und Gewalt
in der Familie sind mehr als sonst in den
Vordergrund geruickt. Ob es nach dem
Shutdown zu noch mehr Anrufen oder
zu einer erhohten Anzahl an Inobhut-
nahmen kommen wird, konnten die
Befragten nicht einschatzen. Trotzdem
machen sie sich auf die grofde Bugwelle

TELEVIZION

»Der Unterschied ist: Wenn ein Madchen zur
Schule geht, ist es an einem sicheren Ort, weil
da kein Ubergriff passiert. Die Angst steigt
erst wieder auf, wenn es nach Hause geht.
Wenn es aber den ganzen Tag zu Hause ist,
lebt es den ganzen Tag mit dieser Angst.x«

»Gerade weil die Medien jetzt so eine grofie
Rolle spielen, scheint die kritische Distanz
immer mehr verloren zu gehen. Viel unbefan-
gener als ohnehin schon tauschen Kinder und
Jugendliche Fotos und Videos von sich aus.«
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Offene Kinder- und Jugendarbeit ¥t
in und nach Corona-Zeiten starken

Zwischenergebnisse des Forschungsprojekts , Neustart der Offenen Kinder- und Jugendarbeit
in NRW in der Corona-Krise”

Ulrich Deinet, Benedikt Sturzenhecker

® Die Offene Jugendarbeit muss im Rahmen der
gesetzlichen Verordnungen alle Moglichkeiten nut-
zenkonnen, um Freirdume, personliche Begegnung
und Kommunikation untereinander zu starken.

® Fachkrafte missen ihre Arbeit flexibel an die jeweils
gultigen Bedingungen anpassen kdnnen. Arbeits-
phasen in der Einrichtung, im AuRengelande und
offentlichen Raum sowie im digitalen Raum sollen
abgestimmt werden.



Offene Kinder- und Jugendarbeit ¥t
in und nach Corona-Zeiten starken

Zwischenergebnisse des Forschungsprojekts , Neustart der Offenen Kinder- und Jugendarbeit
in NRW in der Corona-Krise”

Ulrich Deinet, Benedikt Sturzenhecker

® Einrichtungen der OKJA bendtigen fiir den Arbeits-
bereich der digitalen Jugendarbeit die technische
Ausstattung, Nutzungsmoglichkeiten jugendaffiner
Programme und Apps und Qualifizierungsmoglich-
keiten. Die Sorge um den Datenschutz darf nicht
notwendige Kommunikationsoptionen verstellen.
Die Losungsmoglichkeiten dirfen nicht darin be-
stehen, dass Fachkrafte ihre privaten Gerate ein-
setzen mussen, um ihre Beziehungsarbeit mit den AJS-FORUM-04-2020i.pdf
Kids auch digital umsetzen zu kdnnen.

neustartzwischenberichtersterteil-9221.pdf
(uni-hamburg.de)



https://www.ew.uni-hamburg.de/einrichtungen/ew2/sozialpaedagogik/files/neustartzwischenberichtersterteil-9221.pdf
https://ajs.nrw/wp-content/uploads/2020/12/AJS-FORUM-04-2020i.pdf

2. GESETZLICHER AUFTRAG




§14 SGB VIII
Erzieherischer Kinder- und Jugendschutz

(1) Jungen Menschen und Erziehungsberechtigten
sollen Angebote des erzieherischen Kinder-
und Jugendschutzes gemacht werden.

(2) Die MaBinahmen sollen

1. junge Menschen befdhigen, sich vor gefahrden-
den Einflussen zu schutzen und sie zu Kritik-
fahigkeit, Entscheidungsfahigkeit und Eigen-
verantwortlichkeit sowie zur Verantwortung
gegenuber ihren Mitmenschen fuhren,

2. Eltern und andere Erziehungsberechtigte
besser befahigen, Kinder und Jugendliche vor
gefahrdenden Einflissen zu schitzen.

...........................................................................................................................................................................................................




§11 SGB VIl Jugendarbeit

§ 11 Abs. 1 SGB VIl - auch ein Mandat
fiir DIGITALE Jugendarbeit

»Jungen Menschen sind die zur Forderung ihrer
Entwicklung erforderlichen Angebote der Jugend-
arbeit zur Verfligung zu stellen. Sie sollen an den
Interessen junger Menschen ankniipfen und von
ihnen mitbestimmt und mitgestaltet werden, sie zur
Selbstbestimmung befdhigen und zu gesellschaftli-
cher Mitverantwortung und zu sozialem Engagement
anregen und hinfiihren. «

§ 11 Abs. 1 SGB VIII formuliert damit fur Fachkraf-
te eindeutig den Auftrag, an der Lebenswelt von
Kindern und Jugendlichen orientiert zu arbeiten
bzw. sie auch auf ihren Kanalen zu erreichen und
Zu unterstutzen.

..........................................................................................................................................................................................................




Medienkompetenz (an Schulen) in NRW

Kultusministerkonferenz: ,,Bildung in der digitalen Welt“
gemeinsamer Kompetenzrahmen fir Umgang mit Medien (Dezember 2016)

Medienkompetenzrahmen NRW an KMK-Strategie angepasst

verbindliche Grundlage fur Medienkonzeptentwicklung in der Schule in NRW
(BASS 16-13 Nr. 4 ,Unterstlitzung fiir das Lernen mit Medien®)

Uberarbeitung der Medienkonzepte an Schulen bis spitestens

zum Schuljahresende 2019/2020

Medienkonzepte sind Grundlage fiir Antragstellung der Schultrager fur IT-
Investitionen ("Gute Schule 2020" / "Digitalpakt Schule" der
Bundesregierung)

www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv-2018/180626/index.html



https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv-2018/180626/index.html

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
[Hardware)

Medienausstattung [Hardware|
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwar
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumlang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflekbiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Infermationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sanlichen und fremden Daten
umgehen, Datenschutz, Privat-
sphéare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

@

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangebaten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbhewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichlen erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und geldhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschitzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

G

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kemmunikations- und Koopera
tionsprozesse mit digitalen Werk
zeuqen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informatianen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und ainhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
akliven Tellhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsétze sowe
kulturell-gesellschaftliche
Mormen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Persanliche, gesellschaltliche
und wirtschalthche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
miiglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN .
=]
PRASENTIEREN

£.1 Medienproduktion und Pra-

sentation

Medienprodukte adressaten
gerecht planen, gestalten und
prisentieren; Maglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
pradukten kennen, reflektier!
anwenden sowie hinsichtlich
threr Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

£.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

&.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persdnlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen| iiberprii-
fen, bewerten und beachten

~

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

&

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent
wicklung und Bedeutungen ken
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug aul die Meinungshildung
beurteilen

5.3 ldentitdtsbildung

Chancen und Herauslorderungen
von Medien fur die Realitdtswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fir die eigene ldenti-
tatshildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schraiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwertlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktisnsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlisestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen,
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene

| ésungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Ministerium fir
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das Landes Mordrhein-Westfalen

LWL

Fir e Memchen,
Fir ‘et kL

»Ifm:

Landesariati 8r Medun
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Kultur der Verhinderung
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Kultur des Ermoglichens

 ~
Bei Abwagung achten auf ...

- Freiwilligkeit

- Datenschutz

- Sicherheitseinstellungen

- Umgangsformen

- Moderation

- Einbindung in Arbeitsalltag
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Kultur des Ermoglichens

Freiwilligkeit

Anmelden und Mitmachen bei einem Dienst wie z. B.
Discord sollte freiwillig bleiben.

Niemand darf sich ausgeschlossen flihlen oder wichtige
Informationen verpassen.

Jugendliche auch auf alternativen Wegen einbinden. Hierbei
bietet sich beispielsweise die Nutzung von sicheren
Messengern

wie Threema oder Signal an.

Gerade bei Eins-zu-eins-Beratungen fur Jugendliche sollten
alternative Tools und geschitztere Moglichkeiten im Blick
sein.
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Kultur des Ermoglichens

Datenschutz

Ausdriickliche Zustimmung von Heranwachsenden zu
Nutzungs- und Datenschutzbedingungen eines Tools.

Kinder und Jugendlichen Uber sensible Daten aufklaren und
ein Bewusstsein schaffen, mit einer Plattform reflektiert
umzugehen.

Privatsphare, die eigene und die der anderen, soll so weit
wie moglich gewahrt werden.

Ob ein Tool eingesetzt wird, muss auf Grundlage der
Datenschutzbestimmungen mit Arbeitgeber*in und
Datenschutzbeauftragten abgeklart werden.
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Kultur des Ermoglichens

Sicherheitseinstellungen

Individuelle Benutzereinstellungen zu Privatsphare
und Sicherheit nutzen.

Dadurch lasst sich bei allen gangigen Tools die
Datenauswertung etwas begrenzen und der Zugang zu
den Kommunikationsinhalten fir Fremde kann
eingeschrankt werden.

Videotutorials zu Einstellungen der jeweiligen Accounts
finden sich z. B. beim YouTube-Kanal ,, Jugendhilfe Navi“ in
der Reihe HOW TO.

Hilfreich sind auch die Webseiten www.medien-
kindersicher.de und www.mobilsicher.de

Bild: AJS NRW


http://www.medien-kindersicher.de/
http://www.mobilsicher.de/

Kultur des Ermoglichens

Umgangsformen

Wer ein Tool einsetzt, sollte Regeln zur Nutzung dieses
Tools erstellen. Solch eine Netiquette kann auch gemeinsam
mit Jugendlichen erarbeitet werden.

Jugendliche sollten wissen, an wen sie sich wenden kdnnen,
falls es zu VerstoRBen oder Konflikten kommt.

Jugendliche sollten aulRerdem auf mogliche Risiken und
Gefahren der Plattform aufmerksam gemacht werden.

Es ist zu empfehlen, gemeinsam zu besprechen, warum
Privatsphare- und Datenschutzeinstellungen sinnvoll sind.
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Kultur des Ermoglichens

Moderation

Text- und Sprachkanale aufmerksam begleiten!

Padagogische Fachkrafte sollten stets im Blick haben, dass
bei Zusammenkiinften auf Online-Plattformen gewisse
Risiken bestehen.

Konfrontationsrisiken: z. B. die Verbreitung von
jugendgefahrdenden und extremistischen Inhalten /
Verschworungstheorien und Fake News

Kontaktrisiken: z.B. Falle von Cyber-Mobbing oder Cyber-
Grooming

Abwagung beim Aufbau eines Angebots: Schwerpunkt auf
groller Reichweite und schnellem Wachstum der Community
— oder Aufbau eines relativ geschiitzten Kommunikations-
raums fir eine festgelegte Gruppe.
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Kultur des Ermoglichens

Arbeitsalltag

Wenn Einbindung von Social Media zum padagogischen
Angebot einer Einrichtung gehort, muss sich

dies in Arbeitsbedingungen der Mitarbeiter*innen
widerspiegeln.

Nutzung einer Plattform erfolgt idealerweise liber
Dienstgerate.

Aufwand fir Pflege und Betreuung einer Plattform wird als
Arbeitszeit angerechnet.
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Kultur des Ermoglichens

In digitalen Welten bewegen

https://www.lvr.de/media/wwwlvrde/jugend/jugendfrderung/dokume
nte 74/19 0460 Broschuere In-digitalen-Welten.pdf

AJS-Merkblatt DSGVO

https://ajs.nrw/wp-
content/uploads/2018/09/AJS Merkblatt DSGVO Juli 2018.pdf

AJS-Merkblatt WLAN in der Jugendhilfe

https://ajs.nrw/wp-content/uploads/2018/09/AJS-
Merkblatt WLAN 0718.pdf

Discord in der Kinder- und Jugendarbeit
https://ajs.nrw/wp-content/uploads/2020/04/Discord-in-der-Kinder-
und-Jugendarbeit Statement-AJS-NRW-und-FJMK-

NRW 27.04.2020.pdf

sWelches Tool hitten Sie denn gern?“
Wie kann die Jugendhilfe trotz Datenschutzbedenken Social Media
nutzen? Artikel im » AJS FORUM 3/2020 - AJS NRW
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https://ajs.nrw/forum/ajs-forum-32020/
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TIPPS FUR ONLINE-JUGENDARBEIT

Tipps flir Online-Jugendarbeit wahrend der Schliefung von Jugendzentren

This list is also available in English here.

Die aktuelle weltweite Epidemie stellt auch den gesamten Bereich der Jugendarbeit
vor neue Herausforderungen. Wie kénnen wir nun junge Menschen in ihren

digitalen Lebenswelten erreichen? Welche Aktivitaten kénnen online far sie
organisieren, wenn Jugendzentren geschlossen sind? Hier sind einige Tipps, die von
verke, dem Kompetenzzentrum fur digitale Jugendarbeit in Finnland,
zusammengestellt wurden. Die Tipps sind besonders auf die finnische Jugendarbeit
zugeschnitten, sodass diese mdglicherweise auf eure landerspezifischen Ziele,
Traditionen und Gesetzesrahmen angepasst werden mussen

Eine Rethe anderer Tipps findet thr im Abschnitt good practices auf der Website
(https://www.digitalyouthwork.eu); mit ein wenig Kreativitat kdnnen viele Beispiele
auch auf die Online-Arbeit zugeschnitten werden!

1. Befasst euch mit Discord, wenn ihr das nicht bereits gemacht habt.
Discord ist eine Plattform, auf der man entweder mit der Stimme
oder durch Tippen kommunizieren kann. Urspringlich ist Discord in
Gaming-Communities popular geworden, aber es eignet sich auch fur
die Jugendarbeit. Die Plattform kann gratis eingerichtet und genutzt
werden, und viele Akteure der finnischen Jugendarbeit haben sie
erfolgreich genutzt, um junge Menschen aktiv zu erreichen

2. Verfolgt, was junge Leute auf TikTok teilen. Wie diskutisren jungs
Menschen tber das Coronavirus in den sozialen Medien? Treten auch
andere Themen zum Vorschein? Junge Leute diskutieren gerne tiber
aktuelle Phanomene auf ihren meistgenutzten Social-Media-
Plattformen. Zu diesen Plattformen gehort aktuell TikTok. Auch
wenn die Kurzvideos dort oft schrag und humorvoll sind, werden oft
auch gesellschaftliche Themen verhandelt.

3. Bietet die Méglichkeit zur Diskussion auf WhatsApp (oder anderen
Messenger-Diensten). Junge Menschen sind hochstwahrscheinlich
besoret uber die aktuelle Situation. Padagogische Fachkrafte konnen

NRW

o

https://www.digitalyou
thwork.eu/tipps-fur-
online-jugendarbeit/
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https://www.digitalyouthwork.eu/tipps-fur-online-jugendarbeit/

Medienerziehung ...

... vom Kind aus denken
... vernetzt sehen

Medienarbeit nicht isoliert betrachten —
Kompetenter Umgang mit Medien ist
Schlissel zur personlichen Entwicklung.

Schnittstellen zum Thema:

Soziales Lernen / Gewaltpravention
Suchtpravention

Konsumerziehung / Verbraucherschutz
Partizipation / Demokratie / Diversity
Rollenbilder / Gender



Arbeitsgemeinschaft
Kinder- und Jugendschutz
Landesstelle NRW e.V.

Vielen Dank!




