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1.1 Warum dieses Medienkonzept?

Medienpdadagogik fur alle! Mit diesem Gedanken wurde dieses Medienkonzept im Rahmen von
“Conceptopia”, einem Projekt der Fachstelle fur Jugendmedienkultur NRW, entwickelt. Die
begleitende Fortbildung fand in der herausfordernden Zeit der Corona-Krise statt, in der die
Jugendeinrichtungen im Rhein-Kreis Neuss fur mehrere Wochen geschlossen werden mussten.
Digitale Medien sind im Alltag der Kinder und Jugendlichen stdndig prdsent. Die Besucherinnen
der Jugendeinrichtung sind (sténdig) online und erreichbar und nutzen das Internet fur
Messenger, Suchmaschinen und Videostreaming. Spatestens fur die Jugendlichen ab 14 Jahren
ist die Internet- und Mediennutzung nicht mehr wegzudenken und ist fest mit ihrer
Lebensrealitat verbunden.

An diese Lebenswelt muss die offene Kinder- und Jugendarbeit ankntpfen und sich auch in
digitalen Welten bewegen. Die medienp&dagogischen Angebote der Jugendeinrichtung sollen
niederschwellig auch die Kinder und Jugendlichen erreichen, die an anderen Orten aufgrund
sozialer und geschlechtsspezifischer Hirden oder ihres Bildungsstatus nicht erreicht werden.
Medienp&adagogische Angebote in den Jugendfreizeiteinrichtungen kénnen dabei zum Abbau
von digitalen Ungleichheiten junger Menschen beitragen.

Dieses Medienkonzept beschreibt den Rahmen fur die medienpddagogische Arbeit in der
Jugendeinrichtung. Die medienpddagogischen Angebote sollen dabei immer die Teilhabe der
Kinder und Jugendlichen stérken und von der jeweiligen Zielgruppe mitgestaltet werden. Die
Lebenswelten mussen ernst genommen werden und die Einrichtung soll in ihrer
Angebotsgestaltung fur junge Menschen attraktiv sein.

FUr die Mitarbeitenden der Jugendfreizeiteinrichtung bedeutet dies, die (aktuellen) Themen der
Medienlandschaft an sich und die Medienbildung im Konkreten zu erfassen, verstehen zu lernen
und in der Arbeit mit Kindern, Jugendlichen und Eltern fachlich anzuwenden. Dieses
Medienkonzept will eine klare Haltung der Mitarbeitenden zu digitaler Medienarbeit beschreiben

und Transparenz der vorhandenen Angebote erméglichen.

1.2 Beteiligte Einrichtungen

Dieses Medienkonzept ist das Ergebnis eines gemeinsamen Schreibprozesses und wurde von
den folgenden Jugendfreizeiteinrichtungen entwickelt:

Kinder- und Jugendfreizeitstdtte St. Andreas “Katho St. Andy”, Korschenbroich
“Jugendcafé a3” und “JaM - Jugendheim am Markt”, Jichen
“Jugendtreff Sinnflut”, Glehn
“Jugendhaus JUST-in”, Rommerskirchen
“Jugencafé Bamm”, Hochneukirch




2.MEDIENPADAGOGISCHE

GRUNDLAGEN

Um Transparenz zu ermdglichen und auch im Sinne der Nachvollziehbarkeit dieses Konzepts, werden
zundchst einige Grundbegriffe gekldart.

2.1 Was ist Medienpddagogik?

Medienpddagogik ist die Summe interdisziplindrer Beziige und gleichzeitig eine Teildisziplin vieler
Wissenschaftszweige. Sie ist unter dem Dach der Kommunikations- und Medienwissenschaft zu
verorten, mit Verbindungen zur Erziehungswissenschaft, Sozialen Arbeit, Kulturwissenschaft sowie
Sozialwissenschaft.

Die Medienpddagogik beschdéftigt sich mit den Bedingungen, unter denen Kinder und Jugendliche
aufwachsen und den Umgang mit Medien erlernen. Sie fragt danach, wie Menschen dabei
unterstutzt werden kénnen, Medien in den Bereichen Bildung, Beruf/ Ausbildung und Freizeit zu
nutzen und zu gestalten. Die Medienpddagogik untersucht die Auswirkungen der Medienkultur auf
Lern- und Bildungsprozesse in allen Lebensphasen und analysiert, welche Aufgaben und Funktionen
Medien in unserer Gesellschaft Ubernehmen. Ihre Aufgabe ist es, Konzepte, Methoden und
Programme fir den sinnvollen Einsatz von Medien im Rahmen des pddagogischen Handelns zu
entwickeln.

2.1.1 Medienkompetenz
Medienpddagogische Leitlinien/Leitsétze, Herleitung des
medienpéddagogischen Auftrags

Dieter Baacke teilt den Begriff der Medienkompetenz in vier Dimensionen. Die erste Dimension ist die
Medienkritik, welche sich auf weitere Ebenen aufschllisselt. So beschreibt die Medienkritik einerseits
die Fahigkeit, entscheiden und unterscheiden zu kénnen, fir welche Tétigkeit/ welches Vorhaben ein
bestimmtes Medium geeignet ist. Hinzu kornmt die Ebene der kritischen und reflexiven
Auseinandersetzung mit Medien (Konsum, Nutzung, Inhalte, Ursprung etc.). Als zweite Dimension
benennt Baacke die Medienkunde, also Wissen und Know-How zu unterschiedlichen Medien - den
Umgang, die Bedienung unterschiedlicher Medien und die Funktionsweisen. Daran schlie3t die 3.
Dimension an: das Medienhandeln bzw. die Mediennutzung. Diese Dimension beschreibt also die
aktive und produktive Nutzung von Medien. Die kreative Arbeit mit Medien, das “Weiterdenken” und
Gestalten mit Medien markiert fir Baacke die 4. Dimension seiner Definition von Medienkompetenz -
die Dimension der Mediengestaltung.

Stefan Aufenanger erweitert Baackes Modell und benennt sechs Dimensionen: Kognitive Dimension
(Medien mussen auch unter ethischen Aspekten betrachtet und beurteilt werden), moralische
Dimension (Medien erfiillen auch die Funktion des Unterhaltens und GenieRens), soziale Dimension
(die Fahigkeit, Medien nicht nur zu konsumieren, sondern selbst zu gestalten und handzuhaben),
affektive Dimension (die Beféhigung soziale Auswirkungen von Medien von Medien angemessen
thematisieren zu kédnnen), dsthetische Dimension (Medieninhalte wollen gestaltet werden und dazu
benétigt man spezifische Fahigkeiten) und die Handlungsdimension (Bezieht sich u.a. auf Wissen,

Verstehen und Analysieren im Zusammenhang mit Medien).




2.MEDIENPADAGOGISCHE

GRUNDLAGEN

2.1.2 Medienerziehung

Die Medienerziehung beinhaltet die Perspektive der Mediensozialisation, also das Verhdltnis von
Heranwachsenden zu Medien. Dazu gehéren auch Prdventionsangebote sowie Angebote zum
Ausgleich von Defiziten im Medienumgang. Wichtige Inhalte der Medienerziehung sind der Kinder-
und Jugendmedienschutz, das Medienverhalten und die kritische Auseinandersetzung mit Medien
und -Inhalten. Inhalte der Medienerziehung werden von einer fachkundigen Person an die Kinder und
Jugendlichen vermittelt.

2.1.3 Medienbildung

Medienbildung beschreibt die Auseinandersetzung von Kindern und Jugendlichen, mit sich selbst
und ihrer Umwelt, mit und durch Medien. Die Medienbildung ist weniger auf den
Medienkompetenzerwerb bezogen, sondern eher prozessorientiert, also wie wird Medienkompetenz
erworben. Es soll Orientierungswissen erlangt werden- wie finden sich Kinder und Jugendliche mit
und innerhalb von Medien zurecht? Davon abzugrenzen ist die Mediendidaktik. Diese hat den Erwerb
von Medienkompetenzen zum Ziel.

2.2 Was bedeutet das flr unsere Arbeit mit Kindern und Jugendlichen?

Das Medienkonzept der Jugendfreizeiteinrichtung zielt auf die Férderung der Medienkompetenz der
Kinder- und Jugendlichen. Die Besucherinnen der Einrichtung sollen zu einem sachgerechten,
selbstbestimmten, kreativen und sozial verantwortlichen Handeln mit digitalen Medien befdhigt

werden.

Im Rahmen der Angebote sollen die Besucherinnen die Fahigkeit erlangen, sich mit Medien kritisch
auseinanderzusetzen und diese kritisch zu nutzen. Die Medienbildung soll die Sachkompetenz, d.h.
Medienkunde und Mediennutzung férdern. Hierbei ist das praktische Ausprobieren eine tragende
Sdule der Medienbildung. Im Bereich der Mediengestaltung sollen die Kinder und Jugendlichen im
Umgang mit den digitalen Medien geschult und Uber die Gefahren digitaler Medien aufgekléart
werden. Daher bedarf es einer aktiven Medienarbeit, in der die Kinder und Jugendlichen beféhigt
werden, digitale Medien in kreativer Eigentdtigkeit zu nutzen und zu gestalten.




3. HALTUNG UND

MEDIENPADAGOGISCHE LEITLINIEN

Uns ist es wichtig, den Jugendlichen unterschiedliche Plattformen und Betdtigungsfelder anzubieten,
die ihnen vielfdltige, kreative Nutzungsmaéglichkeiten zeigen. Die praktische Arbeit steht dabei klar im
Vordergrund, um ein Versténdnis bei der Klientel aufzubauen. Dabei méchten wir offen gegentber
der Mediennutzung als ein Teil der Lebenswelt der Jugendlichen sein und die Themen aufgreifen, die
far sie relevant sind.

Wir signalisieren, dass wir bei kritischen Situationen als kompetente Ansprechpartnerinnen fur die
Besucherinnen da sind und sie sich an uns wenden kénnen. Dabei wollen wir sie gleichzeitig
empowern, eigenstandig mit Uberforderung und Gefahren umgehen zu kénnen. Dartber hinaus
bieten wir den Jugendlichen eine Hilfestellung, eine eigene Haltung gegentber den Medien zu
entwickeln, die durchaus kritisch sein darf.

Die Haltung der handelnden Personen in der Jugendeinrichtung ist geprdgt von Offenheit gegenuber
Entwicklungen in der Medienarbeit. Hieraus ergibt sich das Ziel, der Klientel Freude im Umgang mit
den unterschiedlichen Medienbereichen zu vermitteln und ein Interesse zu wecken.

4.CHANCEN, RECHTE UND PFLICHTEN
BEI DER MEDIENNUTZUNG

Die neuen Medien bieten Kindern und Jugendlichen neben vielen anderen Dingen, eine weitere
Méglichkeit der Abgrenzung von der Welt der Erwachsenen. Dennoch benétigen Kinder und
Jugendliche p&ddagogische Fachkréfte, die Ihnen die Méglichkeit und den Spal? der neuen Medien
zugestehen und gleichzeitig sensibel machen fur Risiken und Gefahren.

§14 SGB VIl beschreibt: Diese MaRnahmen sollen Eltern und Erziehungsberechtigte besser
beféihigen, Kinder und Jugendliche vor gefédhrdenden Einflissen zu schitzen. Daraus ergibt sich
far uns, sichere Rahmenbedingen fur die Mediennutzung herzustellen, gleichzeitig zu befdhigen,
den Zugang zu Medien zu erméglichen und die Chance der Medien als Sprachrohr hervorzuheben,
sowie die kompetente Nutzung zu férdern.




4.CHANCEN, RECHTE UND
PFLICHTEN BEI DER MEDIENNUTZUNG

4.1 Chancen der Mediennutzung

... relativ schnelle
Kombination von

digitale Erfolgserlebnisse
analogen und Angebote far Klientel, die
Méglichkeiten der digitalen Angeboten 9 e
. losgel6st von nachhaltig bleiben
Kooperation(z.B. (z.B. Escape Room, P : :
: Ortlichkeiten u. (z.B. eigene
mit Schulen) Esports meet Sports, c - : -
" weiterhin Videoproduktionen
Mario Kart) . .
erreichbar sein u. gestaltete
Games)

Partizipation(z.B. mit
digitalen Umfragen,
Terminfindung, Prévention
Beteiligung an Social
Media Kandilen etc.)

grofRe Vielfalt der
Medienarbeit

4.2 Rechtliche und gesetzliche Grundlagen

Die Vermittlung von Medienkompetenz ist unser gesetzlicher Auftrag.

8§14 SGB VII (1) Jungen Menschen und Erziehungsberechtigten sollen Angebote des erzieherischen Kinder-
und Jugendschutzes gemacht werden. (2) Die MaRnahmen sollen 1.junge Menschen beféhigen, sich vor
gefdhrdenden Einflissen zu schitzen und sie zu Kritikféhigkeit, Entscheidungsféhigkeit und
Eigenverantwortlichkeit sowie zur Verantwortung gegentber ihren Mitmenschen fuhren, 2.Eltern und andere
Erziehungsberechtigte besser befdhigen, Kinder und Jugendliche vor gefdhrdenden Einflissen zu schitzen.
In der UN-Kinderrechtskonvention wird neben den Rechten auf Informations- und Meinungsfreiheit (Artikel
13) und dem Recht auf Zugang zu Medien (Artikel 17), auch das Recht auf Bildung (Artikel 28) postuliert.
Gleichzeitig zeigt sich in Artikel 17 deutlich, dass Kinder besonderen Schutz und Unterstitzung bei der
Mediennutzung benétigen, damit sie keinen Schaden nenmen. Artikel 13 impliziert, dass auch fur die freie
MeinungsduRerung Regeln und Normen gelten, die erlernt werden mussen. Das Wohl des Kindes hat
oberste Prioritéit und den héchsten Wert, bei allen Mafinahmen, die Kinder betreffen. Die UN-
Kinderrechtskonvention betont insbesondere die Kinderrechte auf besonderen Schutz: Schutz der
Privatsphére (Artikel 16), Kinder- und Jugendschutz (Artikel 17), Schutz vor Gewalt (Artikel 19) und Schutz
vor sexuellem Missbrauch in allen Formen (Artikel 34). Kinder, die sich in Medienwelten bewegen, benétigen
einen besonderen Schutzraum sowie Regeln, Anleitung, Orientierung und Unterstitzung durch Erwachsene.

Das Internet in seiner vielfaltigen Form verfagt Gber mehrere rechtliche Schnittstellen, die wir in unserer

téglichen Arbeit bertcksichtigen mussen.

Im Anhang sind diesbezlglich weitere Informationsquellen zu finden.




4.CHANCEN, RECHTE UND
PFLICHTEN BEI DER MEDIENNUTZUNG

Vertragsrecht Urheberrecht Persdnlichkeitsrecht Telemediengesetz
Strafgesetz Telemediengesetz JuSch-Gesetz Deliusellied] e
verordnung

Jugendmediens

taatsgesetz
4.2.1 Risiken
jugendge-
fdhrdende Inhalte Mediensucht Sexting Kostenfalle/
Verschuldung
Verbreitung
Anonymitdt Fake News problematischer Cyber Mobbing
Inhalte
- : - Sexueller
Onlinewerbung Datenweitergabe Uberforderung Missbrauch
stdndige Fomo (die Angst etwas zu
Erreichbarkeit verpassen)




4.CHANCEN, RECHTE UND
PFLICHTEN BEI DER MEDIENNUTZUNG

4.2.2 Handlungsempfehlungen und wichtige Hinweise
fr die Mitarbeiterinnen

Medienkompetenz
vorleben [ dafur
sensibilisieren

Inhalte / News Schutzsoftware
kritisch hinterfragen installieren / Filter

Ansprechpartnerl
n sein

Aufsichtspflicht besteht

USK beachten .
auch im Internet

Verhaltensregeln

Einstellungen der
Netiquette Gerdte regelmdafig
Uberprufen

Kommunikationsr
egeln

5. KREATIVE/AKTIVE MEDIENARBEIT

UND OFFENTLICHKEITSARBEIT

5.1 Leitfaden fur Angebote

Nachfolgend wurde eine Checkliste erarbeitet, die die Planung von Medienangeboten unterstitzen
soll.
An dieser Stelle soll erwdhnt sein, dass es zum Selbstverstdndnis unserer Arbeit gehért, Angebote
und Projekte nach Méglichkeit inklusiv zu gestalten.

‘




5. KREATIVE/AKTIVE MEDIENARBEIT
UND OFFENTLICHKEITSARBEIT

Checkliste Medienarbeit

Wie stehst du zu Medien? Bist du
offen fir die Arbeit mit & den
Einsatz von Medien?

D Der Blick ins Medienkonzept
lohnt sich!
Hier findest du Definitionen &
gute Griinde FUR Medienarbeit

D Probieren geht Gber Studieren!
Teste Apps, Games, Tools,
Geréte, etc.

D Recherchiere aktuelle Trends &
sprich mit der Zielgruppe
(Games, Apps, Social Media, etc.)

D Lerne dein Netzwerk kennen &
vernetze dich! (Fachstellen,
Fachleute, Medienzentrum, etc.)

Vernetzung mit selbst probieren /

am Puls der Zeit Schlagworte sammeln Fachstellen/ DIY
Fachleuten
i ?
Offen fir Medien Tools kennenlernen B 55 TIEIe B Welche Games

ist “in"? sind aktuell?




5. KREATIVE/AKTIVE MEDIENARBEIT
UND OFFENTLICHKEITSARBEIT

5.2 Partizipation

Partizipation gilt als eine der Séulen von offener Kinder- und Jugendarbeit, so ist sie ebenfalls
ein wichtiger Aspekt in der Gestaltung, Planung und Durchfihrung von Medienangeboten.
Daruber hinaus kann Partizipation Gber den vielfaltigen Einsatz von Medien erméglicht
werden, mehr dazu findet sich unter Punkt 4.1.

Im Hinblick auf die Bedeutung der Partizipation in allen Bereichen unserer Arbeit, wollen wir
Kinder und Jugendliche nicht nur Uber Mediennutzung informieren, sondern sie Uber unsere
Angebote mitbestimmen lassen.

Entscheidungsmacht
Teilweise Entscheidungskompetenz Partizipation
Mitbestimmung
Einbeziehung
Information
Anweisung

| Nicht-Partizipation
Instrumentalisierung

5.3 Konkrete Projekte in unserer Einrichtung

Die an der Erstellung dieses Medienkonzepts beteiligten Jugendfreizeiteinrichtungen
veréffentlichen ihre digitale Medienarbeit auf dem Padlet “Kreative, digitale Medienarbeit in der
offenen Kinder- und Jugendarbeit in Jichen, Korschenbroich und Rommerskirchen”. Das Padlet ist
eine “Best Practice” Sammlung und steht allen Beteiligten zur Verfigung.

https://padlet.com/Jugendamt_RKN/l4lgtbgy3lagn05m




5. KREA'I.'.IVE/AKTIVE MEDIENARBEIT
UND OFFENTLICHKEITSARBEIT

5.4 Social Media

“Rund 21 Prozent der 6- bis 9-jéhrigen Kinder in Deutschland besitzen bereits ein eigenes
Smartphone. In der Altersgruppe der 10- bis 12-Jahrigen sind es dann 86 Prozent, bei den 13- bis
15-Jéhrigen 95 Prozent. Der Anteil der Smartphone-Besitzer unter den 16- bis 18-Jéhrigen belduft
sich auf 96 Prozent. Die intelligenten Mobiltelefone sind fur viele ein wichtiger Teil des alltdglichen
Lebens geworden.” (Smartphone-Besitz - Kinder und Jugendliche in Deutschland 202] | Statista)

Fur die Arbeit der Jugendeinrichtungen mit digitalen Medien ist eine gewisse Préisenz in den
Sozialen Netzwerken nahezu unabdingbar. Zu lebensweltorientierten Arbeiten in der offenen
Kinder- und Jugendarbeit gehért das Einbeziehen (oder zumindest eine Auseinandersetzung mit
diesen Plattformen) von Instagram, Whatsapp, TikTok und Co.

Nicht zuletzt in der Corona-Pandemie hat sich gezeigt, dass die Social Media Formate genutzt
werden konnten, um den Kontakt zu den Besucherinnen aufrechtzuerhalten und ansprechbar zu
sein. Darlber hinaus lassen sie sich ebenfalls einsetzen, um der Klientel eine Partizipation zu
ermdglichen und kreative, spielerische Angebote umzusetzen.

Daruber hinaus bieten sich folgende Chancen und Méglichkeiten Uber Social Media Kandle der
Jugendfreizeitstdtten:

Informationsweitergabe (zum Beispiel nach Anmeldung)
Dokumentation der aktuellen Angebote/des aktuellen Programms in der Offentlichkeit
Veranstaltungshinweise zukinftiges Programm

Eine Besonderheit bezuglich dieses Themas stellt die Padlet-Seite der Jugendfreizeitstétten im
Rhein-Kreis Neuss dar. Hier sind alle Jugendeinrichtungen in einer gemeinsamen Prdsenz zu
finden. Der Schwerpunkt liegt insbesondere auf Veranstaltungen. Dartuber hinaus gibt es
Verlinkungen zu den Ferienkalendern und weitere Informationen.

Zudem ist festzuhalten, dass Social Media ebenfalls wichtig fur die offene Kinder- und
Jugendarbeit ist, um die Erziehungsberechtigten bei laufenden MaRnahmen zu informieren und
auf Veranstaltungen hinzuweisen, die eine Anmeldung erfordern.

Der Einsatz und die Gewichtung der sozialen Netzwerke sind dabei in den Jugendfreizeitstatten
héchst unterschiedlich.



https://de.statista.com/themen/581/smartphones/
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/1106/umfrage/handybesitz-bei-jugendlichen-nach-altersgruppen/#:~:text=Rund%2021%20Prozent%20der%206,bel%C3%A4uft%20sich%20auf%2096%20Prozent.

5. KREATIVE/AKTIVE MEDIENARBEIT

UND OFFENTLICHKEITSARBEIT

5.5 Elternarbeit

Im Zentrum der offenen Kinder- und Jugendarbeit steht die Arbeit mit Kindern, Jugendlichen und
jungen Erwachsenen. Die Elternarbeit ist demnach kein Kernbereich. Bei konkreten Fragen, die
nicht unmittelbar zu kléren sind, verweisen wir auf die Inhalte von Klicksafe.

https://www.klicksafe.de/elternarbeit

Dennoch kann im Falle im Sinne der Prévention und vor allem der Intervention im Medienbereich
notwendig sein, Eltern/ Erziehungsberechtigte einzubeziehen.

Grundsatzlich sollten Eltern/ Erziehungsberechtigte tiber die Angebote der
Jugendfreizeiteinrichtung offen und méglichst umfassend informiert werden. Dies kann Uber die
Préisenz der Einrichtung in den Sozialen Medien, Elternbriefe und Newsletter erfolgen. Dartuber
hinaus sollen Eltern/ Erziehungsberechtigte dariiber informiert werden, auf welche Art und Weise
wir Kinder und Jugendliche Uber Angebote informieren.



https://www.klicksafe.de/elternarbeit

6. EINRICHTUNGSSPEZIFISCHER

ANTEIL DES MEDIENKONZEPTES

Elterngesprachskreis e.V.
6.1 Individuelle Ausrichtung in der SinnFlut

6.1.1) technische und fachliche Ausstattung

6.1.2) mechanische Einstellungen fur sicheren Umgang im Netz
6.1.3) Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz
6.1.4) unsere Social Media Arbeit

6.1.5) unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

6.1.6) Ziele fUr unsere medienpddagogische Arbeit

6.1.1 Technische und fachliche Ausstattung
Jedem/Jeder pddagogischen Mitarbeiterin wird das Medienkonzept ausgehdndigt und
gemeinsam besprochen um etwaige Fragen zu kldren. Ziel ist es, dass jede/jeder padagogische
Mitarbeiter (Hauptamtliche Fachkréfte/Honorarkrafte/Studenten) fachlich geschult und informiert
wird im Umgang mit Medien in der Einrichtung.

Die Sinnflut verfugt Gber einen LAN und WLAN Anschluss. Der WLAN Anschluss ist mit einem
Passwort gesichert und fur die Jugendliche zugénglich. Der Lan Anschluss ist mit einem Laptop
verbunden. Dort haben das pddagogische Personal sowie die Teamer einen Zugang zu.
Folgende weitere Hardware ist verfugbar:

- Drucker
- Karaoke Anlage/ DVD Player
- Musikanlage/Mischpult
- Switch/Wii/Playstation
- Beamer
- Arcade Station
- Mobile Tablets und Smartphones die jederzeit aus dem Buro des Jugendamtes mitgenommen
werden kénnen
- Mobiler Sofortdrucker (ausleihbar Jugendamt)

- Kompaktkamera (ausleihbar Jugendamt)

- Plotter-Schneidemaschine samt Zubehér
Weitere Hardware wie weitere Tablets, Roboter, Videokonferenztechnik usw. kénnen Uber das
Medienzentrum des Rhein-Kreises Neuss ausgeliehen werden.

Durch die Vielzahl von Hardware ist jeder paddagogische Mitarbeiter bemuht sich eigenstéindig im
Umgang mit der Hardware zu schulen (durch gemeinsamen Austausch, YouTube Tutorials,
Schulungen etc.). Weiterhin besuchen die hauptamtlichen Fachkréfte 1-2 Kurse im Jahr um sich
im medienpddagogischen Bereich zu schulen (Beispiel tber die FIMK, JFC, Medienzentrum).




6. EINRICHTUNGSSPEZIFISCHER

ANTEIL DES MEDIENKONZEPTES

Elterngesprachskreis e.V.

6.1.2 Mechanische Einstellungen fur sicheren Umgang im Netz
Die Sinnflut verfugt Uber folgende mechanische Einstellungen fur einen sicheren Umgang im Netz:
- Fritzbox Router hat die Grundeinstellungen , dass jugendgeféhrdende Seiten/Begriffe gesperrt
werden (diese Liste findet sich in den Einstellungen und sollte 2-3 x im Jahr auf Aktualitét/Updates
Uberprift werden) (siehe Anhang Benutzung Einstellungen Router)

- Der Laptop verflugt tber eine unsichtbare im Hintergrund laufende Schutzsoftware "Jusprog’,
(Kidssafe) auch hier 2-3 x kontrollieren ob alles aktiv ist sowie ein Antivirusprogramm (siehe
Anhang Benutzung "Jusprog”)

- WLAN-Passwort fur die Nutzung , Passwort wird 1-3x im Jahr geéindert

6.1.3 Handlungsempfehlungen fiur einen sicheren Umgang im Netz
Die pddagogischen Mitarbeiterinnen gehen mit gutem Beispiel voran und dienen unter anderem
auch als Ansprechpartnerinnen. Dazu zéhlen:
Spiele auf der Playstation/Switch/Tablet
- USK und FSK Regelungen beachten (siehe Anhang)
- Bei Onlinespielen nach padagogischen Empfehlungen schauen (www.spieleratgeber-nrw.de)
- Spielzeit begrenzen, in der Regel sind es 20-30 min, es wird dann gewechselt
- Aufsichtspflicht gilt auch bei Spielen, daher auch immer wieder schauen was gespielt wird
(onlinefunktionen hinterfragen)
- Wir spielen keine Spiele die ausschliel3lich alleine gespielt werden
Umgang_im Netz
- Inhalte kritisch hinterfragen
- Sich an Kommunikationsregeln halten /Netiquette beachten in der Einrichtung als auch in den
Sinnflut-Gruppen auf WhatsApp/Facebook/Instagram/ TikTok
- Bei Projekten Einverstdndnisse der Eltern und Kinder einholen
- Jugendgefd@hrdende Inhalte/ Hate Speech/ Cybermobbing/ rassistische Aukerungen werden
nicht geduldet

Folgende Netiquette Regeln gelten in der Sinnflut als auch bei Social Media

- Keine Hassrede im Netz, wenn ihr was zu kléren habt, dann von Angesicht zu Angesicht und
nicht im Netz

- Keine Verbreitung von Falschinformationen

- Wir grenzen keine anderen aus

- Jugendgefdhrdende Inhalte haben hier keinen Platz

- Wir versuchen konstruktiv Kritik zu geben und héren einander zu

- Keine Beschimpfungen und keine Beleidigungen

- Keine Nachrichten, Bilder, Videos, Sprachnachrichten ohne Einwilligung des anderen
weiterleiten

- Wenn wir gemeinsam Essen, bleibt das Smartphone unberuihrt

- Recht am eignen Bild beachten sowie Urheberrecht beachten



http://www.spieleratgeber-nrw.de/
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Fallt dem/der padagogischen Mitarbeiternin etwas auf, wird dieses im Team angesprochen und

nach einer Lé6sung ggfls. nach einer Hilfestellung gesucht.
Konkret heil3t es: Ehrenamtler wenden sich an -> Honorarkréfte oder Leitung
Honorarkrafte wenden sich an -> Leitung
Die Leitung hat die Méglichkeit sich intern mit Kollegeninnen fachlich zu besprechen
(Abteilungsleitung, Kollegeninnen aus anderen Einrichtungen) oder spezielle Fachkréfte dazu zu
holen (Beispiel FJMK)
Um besondere Vorkommnisse zu dokumentieren, sei es in der Einrichtung als auch im Netz, wird
eine Excel Tabelle auf dem Laptop in der Einrichtung gefuhrt. Diese kann auch far
Besucherstatistiken genutzt werden.

6.1.4 Unsere Social Media Arbeit

- Instagram
Hier gibt es eine Seite fur Informationen, Bewerbung von Veranstaltungen, Gewinnspielen,
Mitmachaktionen, Kommunikationsplattform
- Facebook
Hier gibt es eine Seite fir Informationen, Bewerbung von Veranstaltungen (vor allem in den
lokalen Gruppen), Gewinnspielen, Mitmachaktionen, Kommunikationsplattform
- WhatsApp
Hauptmedium fur die Kommmunikation, Gruppe fur Teamer, Gruppe fur die Einrichtung far
interessierte Besucher und Eltern, Broadcast vorrangig fir interessierte Eltern &hnlich wie ein
Newsletter, Bewerbung fur Veranstaltungen
- Padlet
Informationsplattform fur alle Interessierten
- YouTube
Kanal der bisher wenig genutzt wird, vorrangig fir Videos die veréffentlicht werden um besondere
Aktionen als Video zu zeigen
- TikTok
Medium um Ausschnitte aus der Arbeit zu zeigen und zu dokumentieren
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6.1.5 Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

Alltagliche Arbeit:
- Arbeit mit den Social Media Kanélen um die Arbeit zu dokumentieren, in Kontakt zu treten oder
zu informieren Uber besondere Veranstaltungen/Aktionen
- Bedienung und Kontrolle tber die Playstation und Switch
- Bedienung und Kontrolle tber den Laptop und WLAN
Projekthafte Arbeiten die regelm@Rig vorkommen:
- Injeder Ferienaktion wird versucht Medien einzubauen, sei es mit Tablets, Robotern etc.
- Projekte im Bereich Foto/Smartphone Fotografie
- Projekte im Bereich Video/Videoschnitt/ Musik
- Projekte im Bereich Hérspiele/ Podcast
- Projekte mit dem Plotter/ Schneiden und Gravieren
- Projekte mit Switch/PlayStation spielen, Verbindung digital und real
- Projekte mit VR-Brillen
- Projekte mit Tablets (Video, Foto, Grafik, Kunst)
- Projekte im Bereich Robotik

6.1.6 Ziele fir unsere medienpddagogische Arbeit
Die Arbeit im medienpddagogischen Bereich ist keine Neuheit mehr, hat aber in unserer
alltéiglichen Arbeit insbesondere durch die Corona Lockdowns einen besonders umfangreichen
Stellenwert eingenommen.

Vorrangig méchten wir Trends und neue Entwicklungen aufgreifen und diese mit der praktischen
Arbeit verkntipfen umso auch ,up to date” auf die Bedurfnisse und Interessen unserer
Besucherinnen einzugehen.

Daraus ergeben sich folgende Ziele fur uns:

- Medien effektiv nutzen und in die Arbeit einbauen in Projekten sowie langfristig im Alltag
- Kindern und Jugendlichen neue Medien und Inhalte ndher bringen, Zugdnge schaffen,
Interesse wecken
- Informieren und sensibilisieren fur Chancen und Risiken im Umgang mit Medien
- eigene Interessen erweitern, den eigenen Umgang mit Medien und neuen Inhalten
hinterfragen, Bereitschaft entwickeln sich weiter zu schulen
- Social Media Bereich verstdarkt in der Kommunikation nutzen
- Anmeldungen fir Aktionen und FerienmaRnahmen weitestgehend auch digital anbieten,

einfachen Zugang dazu ermdéglichen

- Eventuelle hybride Arbeit, je nach Bedarf anbieten (Bsp. Digitaler Treff)
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6.2 Individuelle Ausrichtung im JUST-in

6.2.1) Technische und fachliche Ausstattung

6.2.2) mechanische Einstellungen fur sicheren Umgang im Netz
6.2.3) Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz
6.2.4) Unsere Social Media Arbeit

6.2.5) Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

6.2.6) Ziele fur unsere medienpédagogische Arbeit

6.2.1 Technische und fachliche Ausstattung

Mit jedem/jeder padagogischen Mitarbeiterin wird das Medienkonzept besprochen und im
Anschluss digital zur Verfigung gestellt. So soll ein gleichbleibender Umgang mit den Medien der
Einrichtung erzielt werden.

Das JUST-in hat einen W-Lan Anschluss, der mit einem Passwort gesichert ist. Die Besucherlnnen

durfen das W-Lan nutzen.
Folgende weitere Hardware ist verfugbar:
Drucker
Karaoke Anlage
PlayStation 4 und X-Box 360
Beamer
Plotter-Schneidemaschine samt Zubehér
Weitere Hardware wird bei Bedarf regelmdéRig Uber das Medienzentrum des Rhein-Kreises Neuss
ausgeliehen.
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6.2.2 mechanische Einstellungen flr sicheren Umgang im Netz

Das JUST-in verfagt Gber folgende mechanische Einstellungen fur einen sicheren Umgang im
Netz:

e Fritzbox Router hat die Grundeinstellungen, dass jugendgeféhrdende Seiten/Begriffe
gesperrt werden (diese Liste findet sich in den Einstellungen und sollte 2-3 x im Jahr
Uberprift werden auf Aktualitdt/Updates)

e WLAN-Passwort fur die Nutzung, welches alle 12 Monate geéndert wird.

6.2.3 Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz

e Die pddagogischen Mitarbeiterinnen gehen mit gutem Beispiel voran und dienen als
Ansprechpartnerinnen

e Bitte beachten: Die Aufsichtspflicht gilt auch fur die Nutzung von Medien

e Sollten Probleme auftreten, werden diese sowie der weitere Umgang mit der Situation
gemeinsam besprochen.

e Die USK und FSK Regelungen werden beachten

e Die Spielzeit an den Spielekonsolen wird auf 30 Minuten begrenzt.

e Den Kindern werden bei Bedarf und bei Gelegenheit die Kommunikationsregeln (Die
.Netiquette” s.u.) im Netz, in Emails und Textnachrichten dargelegt und es wird an sie
erinnert.

e Jugendgef@ihrdende Medien werden nicht geduldet

Wir folgen im JUST-in folgender Netiquette
e Keine Hassrede im Netz, wenn ihr was zu kiléren habt, dann von Angesicht zu Angesicht und
nicht im Netz
e Keine Verbreitung von Falschinformationen
e Keine Ausgrenzung von einzelnen Personen
e Jugendgefdhrdende Inhalte haben hier keinen Platz
e Zuhdren und konstruktiv kritisieren statt Beschimpfungen und Beleidigungen
e Wir achten das Recht am eigenen Bild und das Urheberrecht.
e Es werden keine Nachrichten, Bilder, Videos, Sprachnachrichten ohne Einwilligung des

anderen weiterleiten
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6.2.4 Unsere Social Media Arbeit

Informationsmedien:

Instagram

Facebook

Padlet

WhatsApp-Status

Email-Newsletter

Homepage

Kommunikationsmedien:

WhatsApp: Gruppen fir die einzelnen Teams, direkte Kommunikation mit Teamern, Eltern und
Besuchern
Wichtig: Es werden keinerlei sensiblen oder persénlichen Daten Uber WhatsApp kommmuniziert —
dafur wird die Email genutzt

Telefon:  telefonische Erreichbarkeit Gber das mobile Netz

Email

Instagram und Facebook dienen in seltenen Ausnahmen auch als Kommunikationswege

6.2.5 Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien
Viele Projekte sind bisher durchgeflihrt worden und sind auf einem gemeinsamen Padlet
zusammengestellt. Dort sind auch weitere Projekte anderer Jugendhduser aufgefuhrt.
6.2.6 Ziele fir unsere medienp&dagogische Arbeit

Das Konzept dient einer Auseinandersetzung und Strukturierung unserer medialen Arbeit im
Jugendhaus.
Daruber hinaus soll auf diesem Wege die Qualitat unserer Medienarbeit gewdhrleistet werden.
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6.3 Individuelle Ausrichtung im Jugendcafe’a3 und JAM

6.3.1) Technische und fachliche Ausstattung

6.3.2) mechanische Einstellungen fir sicheren Umgang im Netz
6.3.3) Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz
6.3.4) Unsere Social Media Arbeit

6.3.5) Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

6.3.6) Ziele fur unsere medienpddagogische Arbeit

6.3.1 Technische und fachliche Ausstattung

Dieses Medienkonzept soll jedem/jeder padagogischen MitarbeiterIN ausgehdndigt und gemeinsam
besprochen werden, um etwaige Fragen zu kldren. Ziel ist es, dass jeder/jede pddagogische
Mitarbeiterin fachlich geschult und informiert wird, im Umgang mit den Medien in den
Jugendeinrichtungen.

Verfugbare medienp&dagogische Hardware in den Jugendeinrichtungen:
*5PCs
+ 2 Nintendo Switch
 Sony PlayStation 4
* Beamer
» 3D-Drucker
* 4 Notebooks
« Arcade Station
* 4 iPads

Fur Workshops verfugbare medienpddagogische Hardware:

* 4 Wonder Workshop Dash-Robots
* 4 Ozobots
* 4 Sphero Ollie
* 4 Sphero Bolt
* 4 Jimu Astro Robot
* 4 Learning Resources Botley 2.0
« 5 Bloxels
* 4 Makey Makey
» 4 Kosmos Easy Elektro Light
* 4 Calliope Mini
* 4 Fischer Technik Calliope
* 4 Arduino Uno

« Cricut Plotter
» Brother Stickmaschine m
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Weitere Hardware, wie z.B. Lernroboter kénnen Uber das Medienzentrum des Rhein-Kreises Neuss ausgeliehen
werden.

Die hauptamtliche Fachkraft besucht regelmdfig Schulungsangebote z.B. der Fachstelle flr
Jugendmedienkultur NRW oder des Medienzentrums Rhein-Kreis Neuss, um sich im medienpé&dagogischen
Bereich weiter zu bilden und bereits erlangtes Wissen aufzufrischen.

Durch die Vielzahl von Hardware ist jeder/jede pddagogische Mitarbeiterin bemiiht, sich eigenstdndig im
Umgang mit der Hardware zu schulen.

6.3.2 Mechanische Einstellungen flr den sicheren Weg im Internet

Das ,Jugendcafé a3” verfugt tber einen 400 mBit Internetanschluss. Das Wian wurde mit einem
Passwort gesichert und ist nur fir die Besucherinnen der Jugendeinrichtung zugénglich. 5 PCs sind mit
dem Internet Gber LAN, WLAN verbunden.

Far den sicheren Umgang im Netz kénnen in der Konfiguration des WLAN Routers jugendgeféihrdende
Seiten und Begriffe gesperrt werden. Das WLAN ist mit einem Passwort geschutzt.

6.3.3 Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz

Alle paddagogischen Mitarbeiterinnen beachten die Regeln des JuSchG und Kennzeichnungen der USK
und FSK. DLC ohne Alterskennzeichnung wird von den Mitarbeiterninnen vor dem Einsatz auf die
pédagogische Eignung hin Gberprift. Gleiches gilt fur die Altersfreigabe, bzw. pddagogische Eignung von
Online-Spielen. Als Nachschlagewerk dient regelmdRig die Internetseite des Spieleratgeber NRW und die
Seiten der USK. Die allgemeine Aufsichtspflicht gilt auch bei digitalen Spielen.

Beim Umgang im Netz sollten Inhalte grundsétzlich kritisch hinterfragt und verifiziert werden. Die
Nutzerinnen mussen das Urheberrecht und die Netiquette beachten. Jugendgeféihrdende Inhalte werden
selbstverstéandlich in keiner Form geduldet.

Netiquette Regeln:

* Keine Hassrede im Netz
« Keine Verbreitung von Falschinformationen
* Keine Ausgrenzung
+ Keine jugendgefdéhrdenden Inhalte
+ Keine Fotos oder Videos ohne Einwilligung

Verst6éRe gegen die Netiquette werden im Team der hauptamtlichen und ehrenamtlichen
Mitarbeiterinnen angesprochen, nach Lésungen und ggf. nach einer Hilfestellung gesucht.
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6.3.4 Unsere Social Media Arbeit

Facebook und Instagram
Im Rahmen der Social Media Arbeit teilt die hauptamtliche Fachkraft regelmdRig Informationen zu
Offnungszeiten und Veranstaltungen auf Facebook und Instagram. Die Durchfuhrung von Angeboten
kann ebenfalls auf diesen Seiten bebildert dokumentiert werden.
Padlet und YouTube
Aulzerdem werden alle Angebote auf dem Padlet der Jugendeinrichtungen und dem Padlet des
Jugendamtes Rhein-Kreis Neuss geteilt. Filme, die im Rahmen eines Workshops oder einer
FerienmaRnahme erstellt wurden, werden auf dem YouTube Kanal der Jugendeinrichtungen
veréffentlicht.
Discord
In Kooperation mit den Jugendeinrichtungen im Rhein-Kreis Neuss wird darlber hinaus eine ,digitale
Jugendeinrichtung” angeboten. Das ,jugendtreff.digital” Angebot wurde zundchst wéhrend der
Corona-Pandemie als digitaler Treffpunkt installiert, wird nun fortdauernd gepflegt und kann weiterhin
von allen Jugendeinrichtungen und Jugendlichen im Rhein-Kreis Neuss genutzt werden.
WhatsApp
Der Messenger ,WhatsApp” wird zur Kommunikation mit den ehrenamtlichen Mitarbeiter*innen
genutzt. Hierzu werden Gruppen fur die Offenen Angebote, die Workshops und die FerienmaRnahmen
eingerichtet.

6.3.5 Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

In Workshops und FerienmaRnahmen wurden bereits zahlreiche Projekte durchgefuhrt. Diese sind auf
dem gemeinsamen Padlet der Jugendfreizeiteinrichtungen im Rhein-Kreis Neuss dokumentiert.

6.3.6 Ziele der medienpddagogischen Arbeit

In der taglichen Arbeit, vor Ort in der Jugendeirichtung und auch medial, z.B. auf Discord, werden
immer wieder medienpé&dagogische Tools verwendet. Dies féngt bei der Nutzung des WLAN an und
hért nicht bei der Programmierung von Lernrobotern auf. Digitale Medien wirken an vielen Stellen auf
die tagliche Arbeit ein. Durch die Schlief3zeiten in der Corona Pandemie sind digitale Medien nhochmals
verstdrkt in den Fokus geruckt. Alle diese Facetten bestehen nebeneinander. Mit diesem
Medienkonzept wollen wir, dass Medien im Allgemeinen, die Arbeit mit den digitalen Medien und die
vielfdltige Nutzung der Medien, als ein fester Bestandteil der Arbeit gesehen und verstanden werden.
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Dieses Ziel sollen erreicht werden:

« technische Gegebenheiten werden geprift und bewertet (hierzu zéhlt die Aktualisierung des WLAN,
die Sicherheit, neue Spiele fir die Spielkonsolen usw.)

« Einrichtung eines kleinen Medienfachtags im Team der hauptamtlichen und ehrenamtlichen
Mitarbeiter*innen (hierzu gehért die Besprechung des Medienverhaltens in der Einrichtung,
Entwicklung von Projekten usw.)

* Einbeziehung der Medien in Ferienaktionen

« Durchfiihrung von Medienprojekten in der Einrichtung (z.B. Workshops)

Daruber hinaus sollen folgende Ziele auf Social Media Kandlen erreicht werden:

« feste Struktur fur das Zeitmanagement einrichten (ein fester Zeitraum fur Social Media)
« ein einheitliches Designbild entwickeln

« Trends ggf. aufgreifen

« vermehrt Reels und Storys zusdtzlich zu den Beitrdgen erstellen
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St. Andy Korschenbroich
6.4 Individuelle Ausrichtung im Katho St. Andy

6.4.1) Technische und fachliche Ausstattung

6.4.2) mechanische Einstellungen fir sicheren Umgang im Netz
6.4.3) Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz
6.4.4) Unsere Social Media Arbeit

6.4.5) Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

6.4.6) Ziele fur unsere medienpé&dagogische Arbeit

6.4.1 Technische und fachliche Ausstattung

Die pddagogische Leitung der Jugendeinrichtung hat an der Ausarbeitung des Medienkonzepts im Rahmen
von ,Conceptopia” aktiv mitgestaltet.
Es ist vorgesehen, dass es sowohl dem ehrenamtlichen Team als auch dem Tréiger vorgestellt wird und fur
sie zugdnglich ist.

Das ,Katho St. Andy” verfugt Uber einen LAN- und WLAN-Anschluss im Buro, auf die lediglich die Fachkraft
zugreifen kann. Im Saal besteht fir die Kinder und Jugendlichen nach Passworteingabe die Méglichkeit, auf

den mobilen Hotspot zuzugreifen. Zudem sind mehrere LAN-Buchsen im Saal verteilt, die bei Bedarf Gber

einen Verteiler aktiviert werden kénnen.
Zudem verflgt die Einrichtung Uber einen Medienraum inklusive Smartboard und weiteren LAN-
Anschlussen.
Folgende weitere Hardware ist verfigbar:

- Drucker
- Blu-ray-Player
- Musikanlage/Mischpult/Mikrofonanlage
- Discobeleuchtung
- Aktiv genutzte Konsolen: 2x Switch/ 2 x Playstation 4 und 5 aktiv
= VR-Brille far die PlayStation 4
= fest installierter Beamer und ausfahrbare Leinwand im Saal
= fest installierter Beamer und ausfahrbare Leinwand im Kaminraum
- diverse Retrokonsolen wie PlayStation 1 — 3, Gamecube, Sega Mega Drive etc.
= 6 Tablets und 3 Smartphones
- 8 Laptops fur Projekte/AGs/Workshops

Weitere Hardware wie Tablets, Roboter, Videokonferenztechnik usw. kénnen Uber das Medienzentrum des

Rhein-Kreises Neuss ausgeliehen werden.
Ein Grofdteil der vorhandenen Technik wird von der Fachkraft eigensténdig fur unterschiedliche Angebote
und Projekte genutzt. Geht es beispielsweise Richtung ,Gamedesign” werden Referenten*innen

hinzugezogen.
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6.4.2 mechanische Einstellungen fir sicheren Umgang im Netz

Wie bereits erwéhnt, wird beztglich WLAN im ,Katho St. Andy” mit Passwoértern gearbeitet, so dass auf
den Hauptrouter lediglich die Fachkraft zugreifen kann.
Die Besucherinnen kénnen den mobilen Hotspot im Saal nutzen - hier ist zukUnftig geplant, dass sie
zusatzlich den vorgegeben Nutzungsbedingungen zustimmen mussen.
Daruber hinaus sind die Laptops, die in der Projektarbeit zum Einsatz kommen, mit dem
Antivirenprogramm ,Bitdefender” geschutzt.

6.4.3 Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz

Die p&ddagogischen und ehrenamtlichen Mitarbeiterinnen gehen mit gutem Beispiel voran und dienen
unter anderem auch als Ansprechpartnerinnen Dazu zdhlen:
Spiele auf der Playstation/Switch/Tablet
- USK- und FSK-Regelungen beachten
- Bei Onlinespielen pddagogische Empfehlungen schauen (www.spieleratgeber-nrw.de)
- Spielzeit bei Bedarf begrenzen und auf weitere Beschdéftigungsmaéglichkeiten hinweisen
- Aufsichtspflicht gilt auch bei Spielen, daher auch immer wieder schauen was gespielt wird
(onlinefunktionen hinterfragen)
- es werden bevorzugt Spiele angeboten, die mit mehreren Spielern*innen genutzt werden kénnen

Umgang im Netz
- ist Hauptthema der Arbeitsgemeinschaft mit der Grundschule und dem gemeinsamen Projekt mit
Gymnasium und Jugendamt
- aktuell gibt es keine konkreten Regeln, die fir Gruppenchats (wie zum Beispiel in der
Teamergruppe) abgestimmt wurden
- es gilt eine mundlich vereinbarte Netiquette, bei VerstéRen spricht der Einrichtungsleiter diese direkt
im Chat oder in der Teamsitzung an
- Bei Projekten werden die Einversténdniserkldrungen der Eltern und Kinder eingeholt
- Jugendgeféhrdende Inhalte/ Hate Speech/ Cybermobbing/ rassistische AuRerungen werden
generell nicht geduldet und werden in (Gruppen-)Chats direkt angesprochen oder im Einzelgespréch
thematisiert
Im Kapitel 4.6 Regeln und Verhaltensstandards der Konzeption des ,Katho St. Andy”
werden Normen fur die Klientel festgelegt, die sich auch auf den Umgang mit Social Media
und im Netz anwenden lassen:
- Respekt gegeniiber den Mitmenschen (in Bezug auf Personal und andere Besucher)
- Respektvoller Umgang mit dem Eigentum anderer (Mébel innerhalb der Einrichtung, ausgeliehenes
Spielmaterial)
- Jeder ist willkommen (unabhdngig von Religion, Bildung, politischen Ansichten)



http://www.spieleratgeber-nrw.de/
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Daruber hinaus soll auf diese Regeln geachtet werden:
- Keine Hassrede im Netz: wenn ihr etwas zu kléren habt, dann von Angesicht zu Angesicht, nicht im Netz
und holt euch bei dem Personal der Jugendfreizeitstdtte Hilfe
= Keine Verbreitung von Falschinformationen
= Wir grenzen keine anderen aus
- Jugendgefdéhrdende Inhalte haben hier keinen Platz
- Wir versuchen konstruktiv Kritik zu geben und héren einander zu
- Keine Beschimpfungen und keine Beleidigungen
= Keine Nachrichten, Bilder, Videos, Sprachnachrichten ohne Einwilligung des anderen weiterleiten
= Recht am eigenen Bild sowie Urheberrecht beachten

Bei konkreten Projekten und MaRnahmen kénnen situativ weitere Regularien
abgesprochen werden. Beispiel Ferienfreizeiten: die Smartphones sind dort wéhrend des
Programms und der gemeinsamen Mahlzeiten mindestens lautlos zu stellen oder gar nicht
erst mitzunehmen.

Fallt den ehrenamtlichen Mitarbeiterinnen etwas auf, wird dieses im Team angesprochen
und nach einer Lé6sung ggdfls. nach einer Hilfestellung gesucht.

Konkret kann dies aber auch bedeuten, dass sich die Ehrenamtlichen zundchst vertraulich
direkt an die Leitungskraft wenden und gemeinsam entschieden wird, ob das Thema in
eine Teamsitzung gehért.

Die Leitung hat die Méglichkeit sich intern mit der Préventionsfachkraft der GdG
Korschenbroich auszutauschen oder mit Kollegeninnen anderer Einrichtungen fachlich
zu besprechen. Dariber hinaus besteht die Méglichkeit, anzufragen
(Beispiel FIMK KéIn e.V.).

6.4.4 Unsere Social Media Arbeit

Instagram

Das Profil wird genutzt, um Informationen zu aktuellen Aktivitéten zu geben (Bilder, Videos), es werden

Veranstaltungen und FerienmaRnahmen beworben. Gelegentlich wird Gber die Nachrichtenfunktion

kommuniziert. Es ist mit dem Facebook-Account verknupft, so dass Beitrdge und Stories direkt geteilt
werden.
Facebook

Hier wird - zusétzlich zu den bei Instagram beschriebenen Einsatzbereichen- vor allem die Méglichkeit in den
lokalen Gruppen auf Aktivitéten hinzuweisen genutzt. Zudem wird hierbei auch éfter Uber den Messenger

kommuniziert, als es bei Instagram der Fall ist.
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WhatsApp
Hauptmedium fur die Kommunikation, Gruppe flur Teamer, Gruppe fur die Erziehungsberechtigten bei
Ferienfreizeiten, Bewerbung von Veranstaltungen und Dokumentation aktueller Ereignisse/Aktivitéiten im
Status
Padlet
Es wird regelmdf3ig die Padlet-Plattform des Rhein-Kreis Neuss als weitere Méglichkeit genutzt, um auf
aktuelle Veranstaltungen und Offnungszeiten hinzuweisen.

6.4.5 Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

Alltagliche/RegelméRige Arbeit/ Aktionen:
- Arbeit mit den Social-Media-Kandlen um die Arbeit zu dokumentieren, in Kontakt zu treten oder um Uber
besondere Veranstaltungen/Aktionen zu informieren
- zum alltédglichen Treff gehért das Spielen an der Konsole dazu; am héufigsten werden die Titel ,FIFA” und
Minecraft” gespielt
- wéchentliches Kinderkino
- Musik héren via Spotify
- E-Sports Turniere
Projekthafte Arbeit die regelmdaRig vorkommen:
- FerienmaRnahme mit Referentin zum Thema ,Gamedesign”
- Computer-AG mit Grundschule (1x pro Woche)
- Medienfiichse-Projekt mit Gymnasium (1 x pro Jahr Gber 1 Woche; pro 6. Klasse 1Tag)
- Kulturrucksack: VR- und Gamedesign-Workshop

6.4.6 Ziele fur unsere medienp&dagogische Arbeit

«Wie bereits betont, betrachtet die Fachkraft die digitalen Medien als einen zentralen Teil der heutigen
Lebenswelt von Kinder und Jugendlichen.

Deswegen wird es auch als unerlésslich angesehen, in diesem Bereich fir die Klientel sichtbar zu sein, sich zu
préasentieren und hier eine aktive Rolle einzunehmen.” (Konzept der Jugendeinrichtung, Kapitel 5.6 Digitale
Angebote, Seite 21)

Daraus ergeben sich folgende Ziele far uns:

- Medien effektiv nutzen und in die Arbeit einbauen in Projekten sowie langfristig im Alltag
- Kindern und Jugendlichen neue Medien und Inhalte ndherbringen, Zugéinge schaffen, Interesse wecken
- Informieren und sensibilisieren fir Chancen und Risiken im Umgang mit Medien
- eigene Interessen erweitern, den eigenen Umgang mit Medien und neuen Inhalten hinterfragen,
Bereitschaft entwickeln sich weiter zu schulen
- Social Media Bereich verstarkt auch in der Kommunikation nutzen
- Eventuelle hybride Arbeit oder komplette Verlagerung in den digitalen Raum bei Bedarf, je nach Bedarf

anbieten (Bsp. Digitaler Treff)




6. EINRICHTUNGSSPEZIFISCHER
ANTEIL DES MEDIENKONZEPTES

BoMM

by

6.5 Individuelle Ausrichtung im B@MM

6.5.1) Technische und fachliche Ausstattung

6.5.2) mechanische Einstellungen fur sicheren Umgang im Netz
6.5.3) Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz
6.5.4) Unsere Social Media Arbeit

6.5.5) Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

6.5.6) Ziele fur unsere medienpédagogische Arbeit

6.5.1 Technische und fachliche Ausstattung

Die padagogische Leitung der Jugendeinrichtung Jugendcafé Bamm hat an der Ausarbeitung des
Medienkonzepts im Rahmen von ,Conceptopia” aktiv mitgestaltet. Allen Mitarbeiterinnen (ehrenamtlich,
Honorarbasis, hauptamtlich) und dem Tréiger wird das Konzept ausgehdndigt und vorgestellt. Es steht in

der Einrichtung zur Einsicht bereit.

Das Jugendcafé Bamm verflgt Gber Wlan. Ein passwortgeschutzter Zugang kann von Besucherinnen
genutzt werden. Der Hauptzugang ist fir die Nutzung von Mitarbeiterinnen (ehrenamtlich, Honorarbasis,
hauptamtlich) vorgesehen.

Folgende weitere Hardware ist verflgbar:
-Drucker
-2x JBL Partybox 100
-Mischpult + Mikrofonanlage + Aktivboxen (Probenraum)
-2 x Podcast Mikrofon
-Wii & Playstation + Zubehér
-Beamer
-2x iPad
-2x iMac (Abholung beim Tréger)
-Mobiler Sofort-Drucker fur Fotobox
-2 x digitale Kameras + Zubehér (Stative, Greenscreen, Gimble etc.)
-2x Plotter-Schneidemaschine samt Zubehér
Weitere Hardware kann tiber das Medienzentrum des Rhein-Kreises Neuss ausgeliehen werden.
Der Umgang mit der vorhandenen Technik wird sich bei Anschaffung angeeignet und bei Bedarf Wissen
um Nutzung weitergegeben an das Team (Ehrenamtliche, etc.). Wird fiir ein Projekt spezifische Technik
benétigt, deren Umgang unbekannt ist, werden Referentinnen hinzugezogen (bspw. Musikproduktion).
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6.5.2 mechanische Einstellungen flr sicheren Umgang im Netz

-Far den sicheren Umgang im Netz hat der Fritz Box Router die Grundeinstellung, dass
jugendgef@ihrdende Begriffe und Inhalte gesperrt werden
-Das WLAN-Passwort fur den Gastzugang wird in halbjéhrlichen Abstdnden erneuert

6.5.3 Handlungsempfehlungen fir einen sicheren Umgang im Netz

Alle Mitarbeiterinnen (ehrenamtlich, Honorarbasis, hauptamtlich) beachten, in Austibung ihrer
Tatigkeit, die Regeln des JuSchG und Kennzeichnungen der USK und FSK. Bei Onlinespielen wird die
pédagogische Empfehlung des Spieleratgebers- NRW zu Rate gezogen.

Beim Umgang im Netz sollten Inhalte grundsdatzlich kritisch hinterfragt und verifiziert werden. Die
Nutzerinnen mussen das Urheberrecht und die Netiquette beachten. Jugendgeféihrdende Inhalte
werden selbstverstdndlich in keiner Form geduldet.

Netiquette Regeln:

-Keine Hassrede im Netz
-Keine Verarbeitung von Falschinformationen
-Keine Ausgrenzung
-Keine jugendgefdhrdenden Inhalte
-Kritik wird konstruktiv vorgebracht
-Keine Beschimpfungen und Beleidigungen
-Kein Weiterleiten von Nachrichten, Bilder, Videos, Sprachnachrichten ohne Einwilligung des anderen
-Achtung des Rechts am eigenen Bild und des Urheberrechts

VerstéRe gegen die Netiquette werden im Team der hauptamtlichen und ehrenamtlichen
Mitarbeiterinnen angesprochen, nach Lésungen und ggf. nach einer Hilfestellung gesucht.
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6.5.4 Unsere Social Media Arbeit

-Allgemeines
Im Zuge der Arbeit mit Conceptopia hat sich im Jugendcafé Bamm eine ,Social Media” Gruppe, bestehend
aus Haupt- und Ehrenamtlichen entwickelt. Diese Gruppe generiert Content (Wochenpléne, Reels [ TikToks,
Umfragen, etc.) fir Social Media, Giberpriift Kommentare und Direktnachrichten und moderiert bei Bedarf
die Kommentarspalten.

-Instagram und Facebook
Das Profil soll Giber aktuelle Aktionen (FerienmaRnahmen, Offnungszeiten und Inhalte, Projekte, etc.
informieren und nach Méglichkeit einen Einblick in den Bamm-Alltag gewdhren. Gelegentlich wird Uber die
Nachrichtenfunktion kommuniziert.

-WhatsApp
Hauptmedium furr die digitale Kommunikation (diverse Gruppe fiir Teamer:innen, Ferienprogramme etc.),
Gruppe der Einrichtung flr interessierte Besucher:innen

-Padlet
Informationsplattform fir alle Interessierten

-TikTok
Kanal der wenig genutzt, bisher nur kleine Workshops zum Erstellen von Videos
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6.5.5 Unsere praktische Arbeit im Umgang mit Medien

Viele Projekte sind bisher durchgefihrt wurden und sind auf einem gemeinsamen Padlet zusammengestelit.
Dort sind auch weitere Projekte anderer Jugendhduser aufgefiihrt.
Der Fokus des Jugendcafé Bamms liegt dabei bisher auf der gestalterischen und kreativen Medienarbeit.

Weiteres:
-RegelmdRige und fortwdhrende Arbeit mit Social-Media-Kandlen
-Umfrage- und Listentools fur die digitale Arbeit mit dem Team (Google Forms, Doodle, etc.)
-RegelmadRige Ferien- oder Treffangebote unter Einbezug des vorhandenen Materials und zur Férderung von
Medienkompetenz

6.5.6 Ziele fir unsere medienpddagogische Arbeit

(Digitale) Medien sind ein fester Bestandteil in der Lebenswelt von Besucherlnnen, ,[...] deswegen wird es
auch als unerlésslich angesehen, in diesem Bereich fiir die Klientel sichtbar zu sein, sich zu présentieren und
hier eine aktive Rolle einzunehmen.” (Konzept der Jugendeinrichtung, Kapitel 5.6 Digitale Angebote, Seite
21)

Daraus ergeben sich folgende Ziele:
-Die effektive Nutzung von Medien im Bamm-Alltag (Treffangebote, Ferienprogramme, Austausch und
Arbeit des Teams, etc.)
-Arbeit mit und Fortbildung der Bamm internen , Social Media Gruppe”
-Zugang ermdéglichen, Interesse wecken und Wissen vermitteln
-Sensibilisieren fur die Chancen und Risiken im Umgang mit Medien, kritische Auseinandersetzung
erméglichen
-Ruckgriff auf hybride oder digitale Angebote, wenn die Umsténde dies erfordern (bspw. In
Lockdownphasen)
-Etablieren von Struktur und Zeitmanagement fiir die Arbeit mit Social Media




7. PRAVENTION UND
INTERVENTION

7.1 Risikobereiche der Mediennutzung/Prévention

Ubersicht Gber Risiken, Praventionsmethoden, Interventionspléne

Risikobereiche der Mediennutzung und Ubersicht Uber die Risiken:
Im Zusammenhang von auffélligem Verhalten und der Nutzung digitaler Medien werden funf
Risikobereiche benannt. Zur Ordnung des thematischen Gesamtkomplexes schlagen Porsch &
Pieschl (2014) folgende Systematisierung vor:
1. Wirkung von Werbung
2. Cybermobbing/ Cyberbullying
3. Sexuelle Belastigung/ Sexuelle Gewalt im Internet
4. Gewalthaltige Videospiele
5. Computerspiele und Internetabhéngigkeit
6. Online Foren fur Menschen mit selbstschddigendem Verhalten
Weitere Informationen zu diesem Themenkomplex findet man unter folgendem Link:
wsd:verhalten:theorien _verhalten:digitale _medien [Webbasierte Sonderpddagogische
Diagnostik] (wsd-bw.de)

7.2 Handlungsempfehlungen/Leitfaden

Im Falle von auftretenden Schwierigkeiten in Zusammenhang mit Mediennutzung, wie in den
vorangegangenen Punkten beschreiben, halten wir folgende Handlungsempfehlungen fir sinnvoll:

was kannst du tun?

. zuhoren

. ernst nehmen

e péad. Fachkraft / Leitung
einbeziehen

Informationen einholen
Informieren
strafrechtl. Relevanz?
ggf. Fachstelle /
Praventionsfachkraft
einbeziehen

e  ggf. Rlcksprache &
Information der Eltern /
Erziehende

: padagogische Fachkraft/
Einrichtungsleitung



https://wsd-bw.de/doku.php?id=wsd:verhalten:theorien_verhalten:digitale_medien
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péd. Mitarbeiterin/
anhéren/ zuhdren ernst nehmen Fachkraft/ Leitung
einbeziehen

Informationen
einholen

ggof. Rucksprache

ggf. und Information

Sl ele Praventionsfachkr

informieren Relevanz der Eltern/
- aft/ Fachstelle .
klaren : - Erziehungsberecht
einbeziehen igte

Weitergehende Informationen finden sich aulRerdem bei klicksafe.de unter anderem auf den
Seiten fur PGdagoginnen.
(https://www.klicksafe.de/paedagogen/medien-materialien)

7.3 Préventionsmethoden

ZeitgemdRe und zielfUhrende Prévention im Bereich Medien ist vor allem in der Stdrkung der
Medienkompetenz und der Bildung im Bereich der Medien zu sehen. In diesem Sinne meint
Jugendmedienschutz den zu begleitenden Lernprozess.

Grundsdtzlich sollten Kinder und Jugendliche befdhigt werden, digitale Medien sinnvoll,
verantwortungsbewusst und mit dem nétigen kritischen Blick zu nutzen. Dabei ist eine
Sensibilisierung fur einen verantwortungsvollen Umgang unumgdnglich.

Eine Méglichkeit, Kindern und Jugendlichen diesen verantwortungsvollen Umgang nahezubringen,
ist beispielsweise die Durchfuhrung des Internetfihrerscheins bzw. des Surfscheins
(https://www.internet-abc.de/kinder/surfschein/)



https://www.internet-abc.de/kinder/surfschein/

8. VORGEHENSWEISE ZUR
NACHHALTIGEN VERANKERUNG

8.1 RegelmdRige Aktualisierung, Erweiterung und Implementierung

Das vorliegende Medienkonzept soll in regelmdRigen Abstédnden mit Blick auf die Umsetzung
medienpddagogischer Angebote und ihrer Wirksamkeit Uberpruft werden.

Zu diesem Zweck muss regelmdfig Uberprift werden, welche Ziele wir mit den
medienpddagogischen Inhalten und Angeboten fur Kinder und Jugendliche, Fachkréfte und die
Einrichtung erreichen wollen. Dartiber hinaus muss festgehalten werden, wie die Einrichtung
medienpddagogisch ausgestattet ist und ob die digitalen Medien fir die Besucherinnen
erreichbar sind. Aufierdem muss die Einhaltung der Standards fur sicheres Handeln im Internet
kontrolliert werden.

Eine regelmdRige, mindestens jéhrliche, Sichtung und Uberprifung des Medienkonzepts innerhalb
des Einrichtungsteams ist erforderlich. So kann zum einen die Weiterentwicklung des Konzeptes
gewdhrleistet sowie zum anderen sichergestellt werden, dass alle Mitarbeitenden mit dem
Konzept vertraut sind. Bei dieser Sichtung und Uberprufung sollen alle haupt- und ehrenamtlich
Mitarbeitenden einbezogen werden.

8.2 Medienbeauftragte

Der Trager der Jugendfreizeiteinrichtung hat Kenntnis von den Inhalten des Medienkonzeptes und
unterstutzt die Leitung der Einrichtung bei der Umsetzung. Die Leitung der Einrichtung wird vom
Tréger mit der Umsetzung des Medienkonzepts beauftragt.

8.3 Arbeitskreis

Die Fachkrafte der Jugendfreizeiteinrichtungen im Rhein-Kreis Neuss treffen sich regelméfig zum
Zweck des Austauschs. Der gebildete Arbeitskreis “Digitale Medien” soll sich zweimal im Jahr
treffen. Eines dieser Treffen soll in Kooperation mit dem Medienzentrum Rhein-Kreis Neuss
durchgefihrt werden. Nach Bedarf wird auf die Expertise weiterer Kooperationspartner, wie der

Fachstelle fur Jugendmedienkultur NRW, zurtickgegriffen.

8.4 Peer-to-Peer-Ansatze

Im Rahmen des Jugendleiterinnen-Seminars zum Erwerb der JuLeiCa werden Jugendliche
ermutigt, eigenverantwortlich Freizeitangebote in der Jugendeinrichtung zu installieren. Diese
Angebote kénnen einen medienpddagogischen Inhalt haben. Die Jugendleiterinnen kénnen zur
Durchfuhrung der Freizeit- und Workshopangebote die vorhandenen digitalen Medien nutzen oder

diese im Medienzentrum Rhein-Kreis Neuss entleihen.




8. ANHANG, METHODEN- UND

LINKSAMMLUNG, BEST PRACTICE

Fachstelle fur Jugendmedienkultur NRW (www.jugendmedienkultur-nrw.de)
. Medienzentrum Rhein-Kreis Neuss (https://medien.schule/).
Gesellschaft fur Medien und Kommunikationskultur (www.gmk-net.de).
Klicksafe der Medienanstalt Rheinland-Pfalz (www.klicksafe.de)
Arbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz NRW (www.dajs.nrw.de)

J Spieleratgeber NRW (www.spieleratgeber-nrw.de)

. LVR Zentrum fur Medien (https://medien-und-
bildung.lvr.de/de/startseite.html),

. Landeszentrale MK Rheinland-Pfalz (https://www.saferinternet.de).

. JUUUPORT e.V. (https://www.jugend.support).

. Medienbox NRW (https://medienbox-nrw.de)

J www.medien-weiter-bildung.de

. www.jfc.info



http://www.jugendmedienkultur-nrw.de/
http://www.klicksafe.de/
http://www.ajs.nrw.de/
http://www.spieleratgeber-nrw.de/
https://medien-und-bildung.lvr.de/de/startseite.html
https://www.saferinternet.de/
https://www.jugend.support/
https://medienbox-nrw.de/
http://www.medien-weiter-bildung.de/
http://www.jfc.info/
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